
  
 
 
 

 

 

 

REGOLAMENTO 

1. È prevista la partecipazione contemporanea di un massimo di 4 coppie per ogni partita; 

2. Il gioco è composto da 45 caselle e si gioca con due dadi; 

3. Lo scopo del gioco è arrivare alla casella 45; 

4. Il percorso comporta molte sorprese…anche sgradevoli! 

5. Ogni coppia getta i dadi e, contati i punti ottenuti, avanza del corrispondente numero di caselle 

(o indietreggia, se capita in una casella sfortunata); 

6. Le OCHE sono disposte di 9 in 9; chi capita nella casella OCA raddoppia il punteggio; tuttavia, 

colui che alla prima giocata fa 9 punti con 5 e 4 va alla casella 26, se fa 9 punti con 6 e 3 va alla 

casella 34; 

7. Chi arriva ad una delle caselle dei QUARTIERI, avanza di 2 caselle; 

8. Chi arriva nella casella TUFFO fa un salto in avanti di 1 casella; 

9. Chi arriva alla casella  indietreggia di 5 caselle; 

10. Chi arriva alla casella  torna alla casella 1; 

11. Chi arriva alla casella FOCACCIA COL FORMAGGIO si ferma un giro…per gustarla! 

12. Vince chi arriva alla casella 45 con punteggio pieno, chi con il punteggio la supera, arretra delle 

caselle in supero corrispondenti; 

13. Quando si arriva alla casella PROVERBIO uno dei due componenti della coppia deve dire un 

proverbio entro 10 secondi, altrimenti si ferma per 1 giro; 

14. Quando si arriva alla casella ? uno dei due componenti della coppia deve fare un indovinello 

che l’altro componente deve indovinare entro 10 secondi, altrimenti si ferma per 1 giro 

15. La coppia vincitrice sarà quella che raggiunge nel minor tempo l’OCA della casella 45, tuttavia la 

durata massima di una partita è 30 minuti, allo scadere del tempo, se nessuna coppia ha vinto, 

si attribuirà la vittoria alla coppia più avanti nel percorso; 

16. Il giudizio dell’organizzazione/giuria è sempre inappellabile; 

17. Gli organizzatori non si assumono nessuna responsabilità per eventuali danni a cose e/o a 

persone che si dovessero verificare nel corso del gioco, infortuni che dovessero occorrere ai 

partecipanti o smarrimento di oggetti. 

18. È fatto obbligo ad ogni coppia e ad ogni partecipante di mantenere, nell’arco dell’intero gioco, 

un comportamento conforme ai valori di lealtà ed amicizia che sono alla base dell’evento. Ogni 

atto contrario a questi valori verrà sanzionato insindacabilmente dagli organizzatori nel modo e 

nelle forme che saranno ritenute opportune (dalla sottrazione di punti alla squalifica della 

coppia); verranno altresì penalizzati con l’allontanamento dal gioco coloro che dovessero 

mettere in pericolo la propria o altrui incolumità; 

19. Per quanto non espressamente previsto dal presente regolamento, gli Organizzatori si 

riservano di decidere insindacabilmente su ogni singolo episodio; 

 

 


